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“le thééatre de la mort”

“Mesdames et Messieurs, soyez les bienvenus a I'’Academie Militaire Def Com.
Vous allez bient6t diriger le simulateur de combat le plus perfectionné jamais
créé. Le terminal situé en face de vous controle le satellite espion
géostationnaire qui se trouve au-dessus de la

masse de terre qui comprend le Thééatre de la Mort. Notre campagne
commence dans les prairies et se poursuit dans le désert, puis dans les
étendues désolées de I'Arctique.

Lorsque vous aurez accompli le nombre de missions requis, vous serez
transporté & la base lunaire Alpha, pour relever les ultimes défis proposés par
I'organisation centrale de I'Académie. Alors, si vous étes confortablement
assis et en pleine possession de votre

intelligence stratégique et de vos réflexes, nous allons éteindre les lumiéres de
la salle et vous immerger dans l'action effrénee du Theatre de la Mort".

COMPATIBILITE

Theatre Of Death sur tous les IBM PC et compatible avec microprocesseur 386
minimum, et une souris Microsoft.
Vitesse d'horloge minimale recommandée : 20MHz.

Conditions de base:

1. 570k de memoire conventionnelle.

2. 720k de memoire EMS.

3. Approx. 7TM d'espace libre sur Disque Dur.

INSTRUCTIONS D’INSTALLATION
1. Insérez le disk#1 dans le lecteur (ex: a:).
2. Lancez le programme install.exe (tapez a:install).

3. Entrez le chemin, ou pressez la touche “enter” pour le chemin par défaut
(c:ftod)

4. Suivez les invites pour changer de disquettes jusqu’a ce que l'installation
soit terminée. Tapez “TOD" et appuyez sur Retour pour commencer le jeu



CARTES SONORES
Les cartes sonores suivantes sont supportées:
1. SoundBlaster / SoundBlaster PRO.

2. Adlib.

3. Adlib Gold.

4. Roland SCC1 / SoundBlaster.

5. LAPC1.

6. Gravis.

(Le haut-parleur interne ne fonctionnera pas)

PERFORMANCES

Sur les PC les plus lents, la part prise par le son peut étre conséguente. Si le
jeu vous sembile étre trop lent, utilisez I'option NO SOUND dans le menu de
configuration.

PROTECTION

La protection est nécessaire dans Theatre of Death pour ‘dissuader’ les pirates
amateurs.

Lorsque I'on vous demande un code, référez-vous au feuillet (au dos du
manuel) et cliquez sur le bouclier approprié avec le bouton gauche de la
SOuUrns.

DEBUTER UNE MISSION

Une fois que vous avez satisfait aux conditions d'entrée des systémes de
sécurité de Def Com, le menu mission select (Sélection de Mission) vous est
présenté. Avant que la bataille ne puisse commencer, vous devez enregistrer
votre identité. Il y a 7 espaces disponibles a cet effet - ce qui vous permet de
sauvegarder 7 parties.




Pour entrer une nouvelle identite:

1. Cliquez sur la boite marquée ******** gyec le bouton gauche,
2. Entrez votre nom de commandement (max B caractéres) et pressez
‘enter’..

Pour utiliser un commandant existant (partie sauvee):
1. Cliquez du bouton gauche sur le nom voulu.

Pour remplacer un commandant existant par un nouveau (Effacer une partie
sauvée et la remplacer par une nouvelle):

1. Cliquez du bouton gauche sur le nom du commandant a changer. La
partie sauvegardée sera chargée.

2. Confirmez en cliquant du bouton gauche.

3. Entrez un nouveau nom (max 8 caracteres).

NOTE: Evitez de donner 2 fois le méme nom.

TYPES DE TERRAIN /| ECRAN CARTE

La simulation de bataille Def Com est programmeée pour vous permettre de
combattre sur les quatre types de terrain principaux. Ces terrains sont les
suivants:

Grassland (prairies)
Desert (desert)

Snow (neige)

Lunar (paysage lunaire)




Lorsque vous entrez dans Theatre of Death, les opérations a exécuter
commencent dans les prairies. Vous remarquerez un certain nombre de
drapeaux sur le terrain. Chaque drapeau représente une mission individuelle
mais possede une couleur codée afin que vous progressiez sur le terrain en
exploitant un maximum vos qualités de stratége et donc

votre capacité a étre ordonné (conformément a la maxime 472, p. 569,.nA, C4
selon laquelle il convient de surveiller ses arriéres, sinon I'ennemi attaquera’),

Drapeau blanc : la mission est disponible

Drapeau rouge : la mission n’est pas encore accessible ;
elle le sera ultérieurement

Drapeau bleu : la mission est accomplie

Chaque type de terrain regroupe 15 missions individuelles, mais il n'y a que 3
missions disponibles a la fois (seuls 3 drapeaux blancs sont affiches). Cliquez
sur un drapeau pour sélectionner la mission correspondante et entrez le
briefing pour cette mission. Une fois une mission accomplie, I'un des
drapeaux rouges devient blanc et celui de la mission precedente prend la
couleur bleue. Aprés avoir accompli 13 missions dans la méme zone de
terrain, vous en aurez fait assez pour pouvoir passer au thééatre d'opérations
suivant.

Lorsque vous avez accompli chaque mission avec succeés, vous étes autorisé
a pénetrer dans la zone secréte de la simulation Def Com : les NIVEAUX
LUNAIRES !

ECRAN DE COMBAT

C'est ici que le Thééatre de la Mort prend tout son sens. Cet ecran, permet de
voir I'ennemi écrasé et la vie et la mort s’affronter comme sur tous les théatres
actifs. Il vous permet aussi d'anéantir, mutiler, détruire, massacrer, briiler.
devaster, écraser, bombarder et démembrer le plus agréablement et le plus
facilement du monde.

1) Indicateur de munitions

2) Indicateur de santé

3) Carte

4) Cameras du Satellite

S) Menu des Armes

6) Horloge

7) Score

8) Indicateur d'ldentification de Troupe
9) Compteur

10) Grade

11) Fenétre de Messages




1) Indicateur de munitions
L'indicateur de munitions affiche la quantité de munitions disponible pour
I'arme utilisée par le soldat sous controle.

2) Indicateur de santé
Affiche I'état de santé du soldat sous contrdle.

3) Carte
Cette icone fait apparaitre I'écran Map (carte). Voir la section suivante.

4) Cameras du Satellite
Les touches de F5 a FB permettent d'accéder aux différentes caméras (voyez
le paragraphe Contréles pour plus d'information).

5) Menu des Armes

Affiche les armes disponibles pour le soldat sélectionné. L'arme en main est
celle qui se trouve dans la boite rouge. Les armes peuvent étre échangees
dans les cabanes a munitions.



6) Horloge

Certaines missions doivent étre accomplies dans un temps limité!

7) Score

Affiche votre score courant. Le score augmente en fonction du nombre
d'ennemis abattus, il existe des hyper-bonus spéciaux accordés aux jgueurs
ayant trouvé des tactiques particuliérement originales et efficaces.

8) Indicateur d’identification des troupes
Il indique si le soldat sous votre curseur est ami (bleu) ou ennemi (rouge).

9) Compteur de troupes
Il montre le total de soldats restant sur la carte - amis et ennemis - .

10) Grade
Lorsque vous étes promu, ceci indique votre nouveau grade.

11) Fenétre de Messages

Située tout en bas de I'écran, cette fenétre vous informe de ce qu'il se passe.
Des informations cruciales concernant la mission en cours peuvent apparaitre
et il serait suicidaire de ne pas les lire.

ECRAN DE LA CARTE VUE PAR SATELLITE

Cet écran vous donne une vue générale de la carte depuis un satellite espion.
Il permet non seulement au joueur d'avoir une idée du carnage qui se déroule
en-dessous mais aussi de donner des ordres de mouvement rapides
facilerment.

ACCEDER A L'ECRAN DE LA CARTE VUE PAR SATELLITE

Il suffit de presser la touche "M’ du clavier. Pour retourner a I'écran de Combat
( Combat Screen ), cliquez sur I'icone "Exit’ en haut a gauche de |'écran.

SYMBOLES

1. Exit (Sortie)
Retourne a I'écran de jeu principal.

2. Montre les Chefs
Ce bouton sert & activer/désactiver le symbole du numéro de section au-
dessus du chef de section sur la carte.
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3. Symboles de Sections

Ces symboles (1...5 a gauche de I'écran) permettent de controler les
mouvements des sections entieres. Pour deplacer une section, suivez la
procédure ci-dessous:

a. Selectionnez la section a déplacer
(la section apparaitra sous forme de points jaunes sur la carte).

b. Sélectionnez le mode de déplacement (voir 4. Modes de déplacement).

c. Sélectionnez une destination sur la carte avec le bouton gauche.
La section se déplace vers I'endroit indiqué suivant le mode choisi.

4. Modes de Déplacement
Ce sont des ordres que la section va suivre tout au long de sa progression.

a. ATTACK (ATTAQUER)
La section se dirige vers sa destination en attaquant tout groupe
ennemi a sa portée.




b. DEFEND (DEFENDRE)
La section se rend a sa destination et la défend jusqu’au dernier soldat!

c. RETREAT(RETRAITE)
Méme le meilleur doit parfois se retirer. La section commencera par
jeter ses munitions puis se précipitera vers sa destination. L’ennemi ne
I'attaquera pas, du moins la plupart du temps.

d. PATROL(PATROUILLE)
La section se rend a son point de destination, puis circule autour,
cherchant I'ennemi.

Note : Toutes vos troupes au début de la mission sont en mode “defend”. ils
restent sur place, mais tirent sur tout ennemi arrivant a proximité. ce
comportement ne changera que lorsque vous leur donnerez I'ordre de
mouvement.

5. Surrender (Rédition)
La solution finale: lorsque plus rien d’autre n'est possible (la mission s'arréte
mais rien ne vous empéche de recommencer).

6. Indicateurs du moral des troupes

faites attention a ce que cet indicateur ne descende pas trop bas. Les soldats
pourraient se retourner contre leurs commandants au plus mauvais moment .
Si cela vous arrive, oubliez la court martiale.

7. Indicateurs des Hommes | Véhicules Aériens/ Véhicules au sol/ Vous |
Ennemi.

Ces indicateurs visibles sur la carte vue depuis le satellite permettent de mieux
VOIr ce qui se passe.

Cela peut étre utile pour savoir par exemple ou se trouvent les hélicoptéres
ennemis, vous devez simplement désactiver “men” et “ground”, tous les
points rouges que vous verrez correspondent a des véhicules aériens
ennemis. Notez que les véhicules au sol et aériens ne sont affichés que
lorsqu’il sont en marche.

8. Renforts

Pour chaque type de terrain (campagne, désert etc.) le commandant
commence avec 100 soldats de renfort.

Chaque fois que Troop Assist (Renforts) est choisi, 10 soldats se precipitent
sur le terrain (sélectionnés avec le bouton gauche).



(Note: dans certaines missions cette option n'est pas valide). Une fois que
tous vos renforts ont été déployés vous n'en disposez plus de nouveaux.
La premiére fois que vous utiliserez cette option, prenez garde a ne pas
envoyez vos renforts au milieu d'une riviere ou d'un lac car les requins
auraient un festin impromptu.

9. Air Strike (Raids Aériens)

Disponible sur certaines missions seulement (I'icone devient rouge si elle n'est
pas active), cette option permet de raser complétement un endroit déterminé.
Sélectionnez I'icone, puis la destination sur I'écran.

Sachez que si des soldats venaient a traverser le terrain pendant un raid
aérien, les bombes continueront 4 tomber quand méme!

Note: On ne peut lancer qu'un raid aérien a la fois. Utilisez-les avec précaution
et parcimonie.

10. Satellite tracking systems (STS)

Le satellite Def Com possede 4 cameras de poursuite programmables. lis
peuvent étre programmeés pour suivre toutes les unités amies simultanément
en plus de vos vues satellites indépendantes. Voir le chapitre Controles.

A. CONTROLER VOS TROUPES

: Tous les soldats sous vos ordres, qu'ils soient a pied ou a bord d'un
' véhicule, sont contrdlés a la souris. Cliquez du bouton gauche pour
— fixer une destination. Si ils rencontrent un obstacle (batiment, arbre
| etc.) le soldat fera le tour pour arriver a sa destination.

Si vous laissez le bouton continuellement pressé, le soldat se
dirigera toujours dans la direction du pointeur de la souris.

Le bouton droit de la souris peut avoir différentes fonctions:
. 1. Feullll Sile curseur n'est pas positionneé sur votre soldat, le
dernier soldat selectionne fera feu dans la direction du curseur.

| | 2. Atterrir  Si le curseur est positionné sur votre soldat,
et qu'il pilote un véhicule, il débarquera
(les hélicos. atterriront préalablement).



3. Echange Siles 2 boutons sont pressés ensemble et que le
curseur est positionné sur votre soldat, alors celui-ci changera
d’arme pour prendre la suivante sur la liste,

B. CONTROLES AU CLAVIER
1. M Fait apparaitre la Carte de la vue par satellite
2. Barre d'espace Change d'arme

3. Touches fléchées Déroule la carte

4 P Pause le jeu.
5 F1..F4 Cameéras de sélection/vue (1..4)
F5...F8 Amorce les caméras (1..4)

Les cameéras sont utilisées pour suivre la trace des soldats. Initialement, elles
sont prévues pour tracer la niéme section (ainsi la caméra#1 suit la section#1,
la caméra#2 suit la section#2 etc.). En pressant les touches (F1...F4) vous
changerez les perspectives de vue. Ainsi, en début de mission, si vous
pressez F2 vous modifierez le visu de la section#2.

Pour changer la perspective de vue d'une caméra pour suivre un soldat
sélectionné, pressez les touches (F5...F8). Ainsi, pour changer la vue de la
cameéra#2, pressez F6.

TYPES D’ARMES

Il'y a 6 types d'arme disponible au cours du jeu. Les descriptions suivantes ne
sont applicables que si vous contrblez I'homme ou la machine équipée de
cette arme.

Le reste des sections de combat utiliseront I'armement le plus approprié en
fonction des caractéristiques de I'ennemi (fusils contre infanterie, missiles
contre vehicules etc.)

Utilisez le bouton droit de la souris pour faire feu et le curseur pour viser.




Machine gun (Mitraillette)
Appuyez sur le bouton droit et bougez le curseur.

Dynamite
Pressez le bouton droit de la souris une fois pour poser la dynamite. |l ne vous
reste plus qu'a déguerpir avant la détonation.

Land mines (Mines)

Pressez le bouton droit de la souris une fois pour poser la mine. Les mines
sont invisibles a tous ceux qui ne sont pas sous votre contrdle direct (comme
vos ennemis par exemple) et leur contact est mortel.

Rocket launcher (Lance-Roquettes)

Cliquez sur la cible choisie avec le bouton droit et faites feu! Notez que les
roquettes sont sol-sol, air-air, air-sol ou sol-air. Visez précisément, sinon votre
roquette heurtera le sol sans faire de dommage a I'ennemi. Les roquettes ne
traversent ni ne font le tour des obstacles...

Grenades
Déplacez le curseur sur la cible. Pressez le bouton droit et la grenade est
lancée puis explose.

Flame thrower (Lance-Flamme)
Positionnez le curseur et pressez le bouton droit. Tous les objets inflammables
sous le jet vont briler, comme vos ennemis par exemple.

Utilisation des Armes

Soldats - peuvent utiliser toutes les armes.

Hélicoptéres - peuvent utiliser mitrailleuses et roquettes.
Tanks - peuvent utiliser mitrailleuses et roquettes.
Camions blindés - pas d'armement,

Transports de troupes - pas d'armement.




VEHICULES
EMBARQUEMENT / DEBARQUEMENT

On pénétre dans tous les véhicules en marchant dessus. Les hélicos se
trouvent dans les héliports (note: le nombre d'hélicos disponibles dans les
héliports sont verifiables en pressant la touche pause).

Pour quitter un véhicule: cliquez du bouton droit lorsque le curseur est
positionné sur le véhicule.

HELICOS

lls sont souvent trés utiles et ils peuvent voler au-dessus des obstacles.

Tous vos soldats sont des pilotes émérites, alors n'hésitez pas a rejoindre le
ciell Cliquer sur un hélicoptére en vol le fera atterrir, le pilote trouvera toujours
le meilleur endroit.

TANKS

Extrémement efficaces quelque soit I'attaque ennemie. lls peuvent étre utilisés
pour écraser simplement I'ennemi. Evitez les marais et I'eau en général. lis ne
transportent qu'un seul soldat a la fois. On les quitte comme les hélicos.

CAMIONS BLINDES (APC)

lls peuvent transporter jusqu'a 5 soldats a la fois et sont trés utiles pour les
missions suicides a l'intérieur du camp ennemi. Malheureusement, ils ne sont
pas equipés d'armes, mais vous pouvez toujours écraser la piétaille ennemie
sous vos roues. En pressant le bouton droit lorsque le curseur est sur le
camion vous ferez sortir la section en entier et d'un seul coup.

AMPHIBIES (ALC)
Pareil que I'APC, mais permet de passer sur ['eau.

JET PACKS - Ahh, la technique moderne!!




CABANES DE MUNITIONS

Avec tous ces carnages, vous allez forcement manquer de munitions a un
moment.

Passez sur les caisses de munitions (a pied seulement) et vos munitions
seront automatiquement rechargees.

Les cabanes permettent d'echanger de type d’armement mais pas d'en
ajouter. Pour ce faire :

1. Sélectionnez I'arme & échanger dans le menu (dans la boite rouge).
2. Sélectionnez la nouvelle arme.
3. partez tester votre nouvelle acquisition.

MIRADORS

Les camps, qu'ils soient amis ou ennemis, sont equipées de miradors armes.
Si vous passez trop prés d'un camp ennemi vous vous en rendrez compte!
Vos propres miradors jetteront des grenades sur I'ennemi mais attention, ils ne
sont pas toujours trés précis.

Prisons

Elles peuvent contenir des prisonniers (voir les exposés de mission) ou bien
encore des déserteurs. Lorsqu'une prison est détruite tous les occupants sont
libérés. Cependant aucun d’'eux n'est arme.

Caisses Bonus
Vous pourrez trouver des caisses sur les divers terrains que vous frequenterez.
Elles contiennent des bonus du type health(santé), ammo(munitions) ou des

points.

Ingrédients, trucs et astuces

* Pressez la touche F1 dés que le soldat en cours est tué pour contréler
le soldat disponible le plus proche.

* Cachez les objets précieux derriere des accidents de terrain.
* N'oubliez pas d'utiliser les caméras.

* Les traitres ne tireront plus sur I'ennemi méme sélectionnes.
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Une grille de boucliers apparait a I'écran. Sélectionnez celui qui convient et cliquez sur lui avec le bouton gauche de la souris.

Una griglia di scudi verra visualizzata sullo schermo. Selezionate da questa
pulsante sinistro del mouse.

griglia lo scudo piu appropriato e fate clic su di esso, sullo schermo, con il

TOD PC 5/94
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"LE VIEUX MANUEL"
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